INFORMATIKA

Delovni list za 1. letnik Solsko leto:

Ime in priimek: Razred:

Tema: Uvod v delo z racunalnikom — Kalkulator in Slikar Datum:
KALKULATOR

Okna nam nudijo uporabo standardnega in znanstvenega kalkulatorja (dodatno: programerski in statisti¢ni).
Oba delujeta na podoben nacin, le da se njune funkcije razlikujejo. Omogocata: od preprostih izraCunov,
preko uporabe statisticnega polja za statisticne izracune, do pravih znanstvenih izracunov.

Kalkulator lahko uporabljamo z misko ali s tipkovnico. Pri delu z misko enostavno kliknemo na Zeleni gumb
kalkulatorja. Ce pa delamo s tipkovnico, moramo za aktiviranje dolo¢ene tipke pritisniti pripadajoco tipko na
tipkovnici.

Kalkulator zaZzenemo iz menija Start — Kalkulator ali v polje za iskanje vpisemo Kalkulator
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... dobimo znanstveno Kalkulator

Kako uporabljamo kalkulator ? — opisi postopek izracuna: 4 * (3 +6) =

Kako zapisemo negativno Stevilo v kalkulatorju?
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Delovni list za 1. letnik Solsko leto:
Ime in priimek: Razred:
Tema: Uvod v delo z racunalnikom — Kalkulator in Slikar Datum:

Opisi delovanje naslednjih tipk na znanstvenem kalkulatorju :

P+ M- M S

S kalkulatorjem izra¢unaj in zapisi postopek:

1. Naloga: 2. Naloga
a) 486:26= a) (-6)+5—(-1733)*146-423 =
b) 98 * 721 = b) 35-73+8%=
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3. Naloga
Znanstveni kalkulator med drugim omogoca tudi pretvarjanje Stevil med razli¢nimi Stevilskimi sestavi.

Kalkulator preklopi na programerski nacin.
S pomocjo opomnika, informacijskega lista in vgrajene pomoci (HELP) pretvori naslednja Stevila:

12810 pretvori v Sestnajstiski zapis

11010101 y) pretvori v desetiski zapis

1B(16) pretvori v dvojiski zapis
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Delovni list za 1. letnik Solsko leto:

Ime in priimek: Razred:

Tema: Uvod v delo z racunalnikom — Kalkulator in Slikar Datum:
SLIKAR

S programom Slikar lahko izdelujemo samostojne risbe ali pa jih vklju¢ujemo v druge programe (npr.
urejevalnik besedil). Omogocfa nam preprosto risanje, vecanje ali manjsanje risbe, vkljuitev geometrijskih
likov, barvanje, povecavo, zrcaljenje itd. Ob risbi imamo lahko tudi besedilo.

Kalkulator zazenemo iz menija Start — Slikar ali v polje za iskanje vpiSemo Slikar.

Na spodniji sliki opiSite posamezne dele:

| bomov | Pogled

bre: ZI01Al|lic A/ OOOMEA
Led ' O] Spremeni velikost " NSOOD OO -

Frilepi 5 beri g 7 Copidi A
i = f\ Zasukaj dlicadiis | " 4 ve X 3w

] EEEN EEEN i
Bl .
Banva | Barva — Priprava

i 2 barne palete

=
“F
2

Opisi orodno vrstico (skupine ukazov):
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Napisi kaj pomeni katero orodje:
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Koraki pri nastajanju risbe — opisi sam:

1.

Dolocitev velikosti lista (namig: Lastnosti):

Dolocitev barve ospredja (npr. okvir pravokotnika) in barve ozadja (npr. zapolni pravokotnik z barvo):

Kako lahko uporabi$ orodje Izbiranje barve?

Ali risalna povrsina sovpada z velikostjo lista na katerega bi Zeleli tiskati? RazloZi!

V katerem meniju lahko spremenis nagib? Nastej vse moznosti vtem meniju!

V meniju Pogled so naslednji ukazi:

7. Kako oznacimo (izberemo) element? Za katere operacije moras oznaciti element?

Naloge:

1. Na svojem omreznem disku naredi novo mapo Slike.

2. Narisi hiso. Narisi jo z uporabo geometrijskih likov. Na tak nacin narisi tudi sonce. Okrog hisSe narisi z

Hw

orodjem »svincnik« nekaj dreves (narisi le eno drevo, ga oznaci in nato kopiraj veckrat). Ob hisi narisi
avto. Uporabi geometrijske like. Avto nagni za 20 % levo (uporabi -20 za levo), odvecno barvo zbrisi z
Radirko. Okrog hise naj bo zelen travnik, nebo naj bo modro in sonce rumeno. Streha hise naj bo rdeca.
Zidovi naj bodo beli in vrata rdeca (uporabi orodje Izbiranje barv — enaka barva kot streha). V levi zgornji
kot napisi z orodjem Besedilo: Moja hisa. V spodnjem desnem kotu se podpisi s copicem »Razprsilec«.
Sliko shrani kot hiSa.jpg in Se enkrat kot hiSa.bmp v mapo Slike na svojem omreznem disku.

Primerjaj velikost datotek: hisa.jpg = KB in hisa.bmp = KB

V slikarju izdelaj éestitko za rojstni dan. Cestitko primerno likovno oblikuj. Nari3i robove, besedilo naj bo
primerno, Cestitko primerno okrasi. Na koncu shrani datoteko z imenom ¢estitka.jpg v mapo Slike.
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